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T h e  2 0 2 0  A p p l e  i M a y b e  i s  e x p e c t e d  t o  b e  a  c o m p l e t e l y  a u t o m a t e d   
v e h i c l e  t h a t  w o u l d  p r o v i d e  s e a t i n g  t o  f o u r  p a s s e n g e r s .  T h i s  c a r  
w o u l d  b e  b u i l t  i n  a s s o c i a t i o n  w i t h  B M W .





Concepto, ta 

Del lat. conceptus.

2. m. Idea que concibe o forma el entendimiento.

7. m. Ling. Representación mental asociada a un signi�cante 
lingüístico.

formar concepto

1. loc. verb. Determinar algo en la mente después de examinadas las 
circunstancias.

REAL ACADEMIA ESPAÑOLA: Diccionario de la lengua española, 23.ª ed., https://dle.rae.es [Febrero 2020].







D e n t r o  d e l  p r o c e s o  d e  d i s e ñ o  u n a  e t a p a  q u e  e n t r a ñ a  
e s p e c i a l  d i � c u l t a d  e s  l a  d e  C o n c e p t u a l i z a c i ó n  o  d e  
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03. Eliana Armayor. Editorial de la Facultad de Arquitectura, Urbanismo y Diseño de la Universidad Nacional de Córdoba, 2017.



Proceso creativo
El proceso creativo es aquél donde se elaboran las soluciones a un 
problema distintas de las existentes y los métodos de creatividad 
son aquellos cuyo objetivo es ayudar y estimular este proceso.

La creatividad se basa en tres componentes: los conocimientos y 
habilidades en el campo donde se trabaja; la motivación por el 
problema que debe resolverse; y la experiencia e intuición en 
relación al problema y sus circunstancias.

Riba Romeva, C. (2002)



https://www.researchgate.net/publication/331060197_Design_Thinking_as_a_Framework_for_Teaching_Packaging_Innovation



The Jetsons (TV Series 1962-2002) - Backdrops — The Movie Database (TMDb)



U n  c o n c e p t o  p u e d e  s e r  d e � n i d o  c o m o  u n a  ‘ d e s c r i p c i ó n  
a p r o x i m a d a  d e  l a  t e c n o l o g í a ,  p r i n c i p i o s  f u n c i o n a l e s  
y  f o r m a  d e l  p r o d u c t o ’ ,  t a m b i é n  c o m o  ’ u n a  d e s c r i p c i ó n  
c o n c i s a  d e  c o m o  e l  p r o d u c t o  v a  a  s a t i s f a c e r  l a s  
n e c e s i d a d e s  d e l  u s u a r i o ’

(Ulrich & Eppinger, 2012).

D I S E Ñ O  Y  D E S A R R O L L O
D E  N U E V O S  P R O D U C T O S



Ulrich, K. T., Eppinger, S. D., & Alvarez, R. V. M. (2004)
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Thomas Edison’s patent drawing and application for an improvement in electric lamps, 
1/27/1880; Records of the Patent and Trademark Of�ce; Record Group 241; National Archives 

“ N o n e  o f  m y  i n v e n t i o n s  c a m e  b y  a c c i d e n t .  
I  s e e  a  w o r t h w h i l e  n e e d  t o  b e  m e t  a n d  I  
m a k e  t r i a l  a f t e r  t r i a l  u n t i l  i t  c o m e s .  W h a t  
i t  b o i l s  d o w n  t o  i s  1  p e r c e n t  i n s p i r a t i o n  
a n d  9 9  p e r c e n t  p e r s p i r a t i o n ”  

( N e w t o n  o n  T h o m a s  A l b a  E d i s o n ,  1 9 8 9 )



Ulrich, K. T., Eppinger, S. D., & Alvarez, R. V. M. (2004)
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E l  p r o c e s o  d e  l a  g e n e r a c i ó n  d e  c o n c e p t o ,  s i  s e  p r e s e n t a  c o m o  
d i a g r a m a ,  e s  a q u e l  q u e  v a  d e  l a  d i v e r g e n c i a  a  l a  c o n v e r g e n c i a .

Industrial designers' thinking in the stage of concept generation for social design: themes, strategies and modes. Yiqi Xiao & Chenhan Jiang  2023



Industrial designers' thinking in the stage of concept generation for social design: themes, strategies and modes. Yiqi Xiao & Chenhan Jiang  2023

¿ c ó m o  f u n c i o n a  l a  f a s e  i n t e r m e d i a  
e n t r e  l a  e n t r a d a  d e l  p r o b l e m a  y  l a  

s a l i d a  d e  d i s e ñ o ?
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Modelo P. Plsek adaptado por Guerrero, Hernandis, Agudo (2014)



Industrial designers' thinking in the stage of concept generation for social design: themes, strategies and modes. Yiqi Xiao & Chenhan Jiang  2023

L a  t e o r i a  d e  l a  p r á c t i c a  r e � e x i v a  s e p a r a  
u n a  a c t i v i d a d  d e  d i s e ñ o  e n  c u a t r o  p a s o s  

f u n d a m e n t a l e s :

n o m b r a r ,  e n m a r c a r ,  
m o v i m i e n t o s  y  e v a l u a r

( D o r s t ,  1 9 9 7 )

L o s  d o s  p r i m e o s  p a s o s  s o n  c r í t i c o s  h a c i a  
u n a  ‘ e x i t o s a ’  g e n e r a c i ó n  d e l  c o n c e p t o



Dorst, K (2019) Co-evolution and emergence in design



A design process modelled from a Rational Problem Solving perspective (after the ‘basic design cycle’ (Roozenburg & Eekels, 1995))



Coding table for framing codes. VISUALISED FRAMES: HOW SKETCHING INFLUENCES FRAMING BEHAVIOUR IN DESIGN TEAMS
Yang, Yujing; Brik, Natalie; de Jong, Peter; Guerreiro Goncalves, Milene (2019)



Generación de principios de solución
Métodos convencionales 

Búsqueda en fuentes de información 

Analogías con sistemas naturales 

Analogías con otros sistemas técnicos 

Análisis de la competencia 

Riba Romeva, C. (2002)



Generación de principios de solución
Métodos intuitivos 

Lluvia de ideas (o Brainstorming)

Sinéctica. Hacer lo extraño familiar, hacer lo familiar extraño. 

Método Delphi

Riba Romeva, C. (2002)



Generación de principios de solución
Métodos discursivos 

Estudio sistemático de procesos físicos 

Esquemas de clasi�cación 

Generación de variantes por inversión 

Riba Romeva, C. (2002)



Figure 1; In�uence / information contradiction at the early stages of design - DESIGN DECISION SUPPORT FOR THE
CONCEPTUAL PHASE OF THE DESIGN PROCESS Wim Zeiler¹, Perica Savanovic¹ and Emile Quanjel¹ - 2007



Generacion de conceptos
1. Aclarar  el  problema.  Entender  el  problema  y  descomponerlo  
en  subproblemas  más  sencillos.

2.Buscar externamente. Reunir información de usuarios líderes, 
expertos, patentes, literatura publicada y productos relacionados.

3.Buscar internamente. Usar métodos individuales y de grupo para 
recuperar y adaptar el conocimiento del equipo.

Ulrich, K. T., Eppinger, S. D., & Alvarez, R. V. M. (2004)



Generacion de conceptos
4.Explorar  sistemáticamente.  Usar  árboles  de  clasi�cación  y  
tablas  de  combinación  para organizar el pensamiento del equipo y 
sintetizar fragmentos de solución.

5.Re�exionar sobre las soluciones y el proceso. Identi�car 
oportunidades para mejorar en las subsiguientes iteraciones o en 
proyectos futuros

Ulrich, K. T., Eppinger, S. D., & Alvarez, R. V. M. (2004)



L a s  c a r a c t e r i s t i c a s  d e l  c o n o c i m i e n t o  /  i n f o r m a c i ó n  e n  l a  
d u r a c i ó n  d e l  p r o c e s o  d e  d i s e ñ o  e s  d e s c r i t o  p o r  U l l m a n  
( 2 0 0 3 )  e n  d o s  d i m e n s i o n e s .
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